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ECLATANTE... RAYONNANTE... FULGURANTE 
CAPTAIN MARVEL 


Lors de la publication des GUERRES SECRETES, nombre 
d'entre vous se sont demandé qui était cette belle femme 
noire qui se transformait en énergie et qui avait usurpé le 
nom de CAPTAIN MARVEL. 

Eh bien, grâce à STRANGE SPECIAL ORIGINES, vous al- 

lez le découvrir dans un épisode de SPIDER-MAN KING 

SIZE ANNUAL, publié en 1982, écrit par Roger Stern et 

dessiné par John Romita père et fils! 

Cet épisode raconte les origines de CAPTAIN MAR- 

VEL, sa première apparition au firmament des super- 

héros et son entrée chez les VENGEURS où elle fera 

NN carrière puisque vous pouvez suivre ses aventures en 
leur compagnie dans STRANGE. 

Dans THOR 159, vous allez découvrir le secret de Don 
Blake, avatar terrestre du dieu de la Foudre et comment 
l'orgueilleux fils d'Odin fut exilé d'Asgard et privé de ses 
pouvoirs divins afin d'apprendre l'humilité. Cet épisode da- 

te de décembre 1968 et il a été réalisé par la plus fabuleuse 

équipe d'alors: Stan Lee et Jack Kirby. 

Pour compléter ce numéro, nous allons aussi vous ré- 
véler, dans un épisode pris dans TALES OF SUSPENSE 
53, datant de mai 1964, les origines de celui qui, depuis 
des temps immémoriaux, observe sans pouvoir jamais 
intervenir le drame cosmique et plus particulièrement 
notre minuscule planète capable du meilleur comme 

du pire. 
Rendez-vous en octobre avec la première appari- 

tion de SERVAL, face à HULK et WENDIGO! 
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ÎHANGMAN (LE BOURREAU) 


VERITABLE NOM: Harian Kruoc 
PROFESSION: Ancien milltalre devenu |usticier 
STATUT LEGAL: Citoyen américain, 
IDENTITÉ: Connus des sorvicea de police 


LIEU DE NAISSANCE: 

SITUATION DE FAMILLE: Céllbatalre 

ILPARENTS|CONNUS: Aucun 

‘APPARTENANCE À UN GROUPE: Aucune 

BASE D'OPERATIONS: Los Angeles-Callfornis 

PREMIERE APPARITION: WEREWOLF BY NIGHT 11 

ORIGINES: Harian Krueger était un passionné de cinéma qui idolätrait les grandes 


vedeties de l'écran. Jeune homme musclé qui croyait que là frontière était nette entra 
le bien et Is mal, s'engagea dans l'armée et fut envoyé sur le front pendant la 
Seconde Guerre mondiale, | psssa en Cour Martiale Pour avoir torturé des 
prisonnier de guore, Après aix ans de réclusion, | Voulut s'engager dans I police 
mais onirefusa sa candidature. I en conclut que les pouvoirs publics étalent 
corfampus et | devint Justicier pour le bien de la société. Sous le pseudonyme du 
Bourreau, Krueger partit en guerre contre ceux qui ns partageaient pas ses principes 
morauxEnvoyé danslune Institution psychiatrique, if décida de s'attaquer à unie 
nouvelle raceide corrupteurs: les cinéastes qui, selon Iul, corrompent le public en lui 
présentantdes fllms médiocres et lascits, Krueger s'échappa de l'institution et 
pendant un anailsourit son corps à un entrainement intensif et reprit ses activités. 
— POIDS: 140 Kg 
CHEVEUX: Chauve 
POUVOIRS: Le Bourreau ne possède pas de super-pouvoirs mais il est très robuste ot 
très sporif. peut soulever 200 Kg et a une résistance stupéfiante qui ui a permia 
de survivre &tdes blessures mortelles pour tout homme normal. 
ARMES: Le Bourreau Liilise Une corde de dix mètres terminée par un noeud coulant 


‘et une/faux, 
HATE-MONGER 
(LE MAITRE DE LA HAINE) 


VERITABLE NOM: Adolf Hitler (clone) 

PROFESSION: Dictateur 

STATUT LEGAL: Présumé mort 

IDENTITÉ: Secrète 

AUTRES NOMS: Nazi °X" 

LIEU DE CLONAGE: Berlin, Allemegne 

SITUATION DE FAMILLE: Sans 

PARENTS CONNUS: Aucune 

‘APPARTENANCE À UN GROUPE: Ex-partenaire de Cräne-Rouge 

BASE D'OPERATIONS: Bases secrètes sur la Terre 

PREMIERE APPARITION: FANTASTIC FOUR 21 - France: MARVEL 1 
ORIGINES: En 1845; le brillant biologiste nazi Arnim Zola contia à Hitler qu'il 
avait mis au point un procédé de clonage (reproduction d'un organisme à 
partir d'une de ses cellules) qui pouvait donner l'immortalité au Führer. Int 
qué, Hitler autorisa Zola à prélever quelques-unes deises cellules à part 
desquelles Zola créa un cerveau Identique à celui du dictateur, Le 80 avril 
1945, tandis que Berlin capitulait devant l'armée russe, Hitler, retranché dans 
son bunker, transtéra son esprit dans le cenveau créé par Zola. Le Maitre de la 
Haine prétend être la réincarnation d'Hitler. Durant les années qui suivirent, 
Zola créa des corps entiers à partir des cellules d'Hitler. Le cerveau (nitiale- 
ment créé transféra psioniquement sa conscience dans un des clones: L'Btre 
Qui résulta de cette association prit le nom de Maitfe de la Haine parce qu'il 
Vaulait conquérir le monde en semant la haine entre les races. 

Le Maître de la Haine aurait transféré sa conscience successivement dans six 
corps différents et en dernier lieu, dans le Cube Cosmique qui ne contient pas 
l'énergie dont il a besoin pour fonctionner. Il est donc coincé dans ce Cube 
pour une durée Indéterminée 

Par la suite, l'Homme-Bête prit Is costume et le nom du Maître de la Haine 
lorsqu'il fenta de conquérir la Terre en semant la haine dans l'esprit des) 
humains. Le troisième Maitre de la Haine fut un androide, créé par Psycho= 
Man, capable de prendre l'aspect de la personne de son choix Al fut détruit 
par les Fantastiques 

TAILLE: 1,67 m POIDS: 79 Kg 
YEUX: Bleus (CHEVEUX: Châtain foncé 
POUVOIRS: Bien que les différents clones alent été conçus de façon à êlre 
plus Jeunes et plus forts au'Hillr, le Meltre de la Haine n'est pas un athlète, 
ARMES: Le Maitre de la Haine a utiliséides armes ordinaires comme des 
missiles à tête nucléaire at des armes bactériolagiques. Mais IL possède 
surtout un rayon de la:Haine ou Rayon-H. Ses ondes à haute-fréquence 
agissentsur les émotions de ses victimes et les remplissent de haine..Ce 
rayon peut être lancé depuis un satallte ou une station spatiale. | peut aussi 
envoyer un faisceau sur la Lune, qui, par ricochet, revient frapper n'importe 
quel paint sur terre. 


HAVOK 


VERITABLE NOM: Alexander Summers 
PROFESSION: Etudiant en géophysique) 
IDENTITE: Secrète 


STATUT LEGAL: Citoyen américain sans 
casier judiciaire 


AUTRES NOMS: Aucun 
LIEU DE NAISSANCE: Anchorage, Alaska 
SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 


PARENTS CONNUS: Scott Summers (Cy- 
clops, frère), Christopher Summers {Cor- 
saire, père), Catherine Anne Summers 
(mère, décédée) 

BASE D'OPERATIONS: Rio Diablo, Nou- 
veau-Mexique 

ère APPARITION: Aux U.S.A.: X-MEN N. 
54 - LUG: STRANGE N. 55 


ORIGINES: Jeune frère de Scott Summers 
(Cyclope), Alex Summers fut, comme. lui, 
victime d'un accident d'avion! mais! tous 
deux furent sauvés en sautant en para- 
chute. Scott resta longtemps dans le coma 
tandis qu'Alex, vite remis, était placé dans 
un orphelinat avant d'être adopté. Les 
deux frères furent donc longtemps sé- 
parés. Ils se retrouvènt des années plus 
tard et Scott découvre alors qu'Alex est, 
comme lui, un mutant dont le pouvoir est 
encore à l'état latent. Et voilà qu'Alex est 
attaqué par les agents d'un mutant appelé 
le Pharaon, alias Professeur Abdol, ar- 
‘chéologue égyptien. Les pouvoirs du Pha- 
raon et ceux d'Alex sont étrangement liés. 
Summers absorbe les rayons cosmiques et 
convertit l'énergie qu'il en reçoit en force 
destructrice d'une intensité presque illlmi- 
tée. Ce faisant, il empéche le Pharaon, qui 
lui aussi absorbe les rayons cosmiques, de 
devenir le Monolithe Vivant, créature gi- 
gantesque au pouvoir également quasi il- 
limité. Comme il veut pouvoir devenir ce 
Monolithe Vivant à volonté, le Pharaon va 
tenter de faire passer Alex Summers sous 
son contrôle total. Les X-Men sauvent ce 
dernier de cette situation difficile mais, peu 
après, l'équipe est attaquée par une Sen- 
tinelle et Alex est conduit au Q.G. de Larry Trask, fils du créateur des Sentinelles. 
C'est là qu'on lui donne son nom de Havok ainsi que le costume qui lui permet 
de contrôler son pouvoir. À cette même époque, il rencontre Lorna Dane, qui 
deviendra Polaris, Puis Havok quitte les X-Men pour aller s'établir dans le 
désent, près de Rio Diablo où Lorna Dane le rejoint. || lui arrive rarement de 
sortir de sa retraîte pour assister les X-Men au cours d'une de leurs missions 
TAILLE: 1,80 m YEUX: Bruns 
POIDS: 80 kg. CHEVEUX: Blonds 
POUVOIRS: Havok possède le don d'absorber l'énergie cosmique ambiante et de la convertir en force destruc- 
trice. Cette force émane de son corps dans toutes les directions à moins qu'il ne tente de la canaliser dans une 
seule. Havok porte, sur la poitrine, un dispositif qui lui permet de contrôler la charge de ses cellules de stockage 
d'énergie et de libérer celle-ci lorsqu'elle est à son maximum. 

Havok est un excellent athlète. 1| possède une force, une vitesse et une résistance supérieures à la moyenne. Il 
n'a que peu d'expérience du combat corps à corps. 
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HAWKEYE 
(OEIL DE FAUCON) 


VERITABLE NOM: Clinton Francis BARTON 
PROFESSIOI venturier 

STATUT LEGAL: Citoyen américain - Casier ju- 
diciaire vierge 

IDENTITE: Secrète 

AUTRES NOMS: Goliath, L'Archer d'Or 

LIEU DE NAISSANCE: Waverly, lowa 
SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 


PARENTS CONNUS: Bernard “Berney" Barton 
frère), Harold Barton (père) Edith Barton (mère), 
tous décédés 


APPARTENANCE À UN GROUPE: Vengeur de la 
Côte Ouest 


BASE D'OPERATIONS: New York 


PREMIERE APPARITION: TALES OF SUSPEN- 
SE #57 


ORIGINES: Clinton Barton était le plus jeune fils 
d'un couple de petits commerçants. ll perdit ses 
parents dans un accident d'automobile alors qu'il 
n'avait que huit ans et son frère et lui furent pla- 
cés dans un orphelinat. Mais ils s'enfuirent et re- 
Joignirent une fête foraine ambulante. Le clou de 
la fête, un lanceur de couteaux appelé Sword- 
man, s'aperçut très vite que Clint était doué pour 
le tir à l'arc et il le prit sous sa coupe. Le jeune 
Barton s’entraîna huit heures par jour pendant 
quatre ans avant de devenir professionnel et 
d'exécuter un numéro sous le nom d'Oeil de Fau- 
con, A l'âge de dix-huit ans, Clint Barton décou- 
vrit que son maître volait dans la caisse. Comme il 
refusait d'être son complice, Swordman tenta de 
se débarrasser de lui en coupant une corde en 
haut de laquelle Clint était monté. Le jour où Clint 
eut l'occasion de voir Iron Man en action, il déci- 
da de devenir lui aussi justicier costumé. Ses dé- 
buts furent malheureux: lors de sa première ap- 
parition en public, on le prit pour un voleur et par 
la suite, son attirance pour la Veuve Noire lui fit 
commettre quelques actions illégales. Mais 
quand Iron Man découvrit la vraie nature d'Oeil 
de Faucon, il le recommanda aux Vengeurs. Oeil de Faucon prit pendant quelque temps le surnom de Goliath 
après avoir absorbé le sérum de croissance d'Henry Pym. 

Alors qu'il avait quitté les Vengeurs, Oeil de Faucon rencontra Oiseau Moqueur qu'il épousa. Il devint le chef des 
Vengeurs de la Côte Ouest basés à Los Angeles. 


TAILLE: 1.90 m POIDS: 104 Kg 
YEUX: Bleus CHEVEUX: Blonds 


POUVOIRS: Oeil de Faucon n'a pas de pouvoirs surhumsins mais c'est un athlète de niveau olympique, un 
gymneste, un acrobate et surtout un excellent archer: sa précision est telle qu'à une distance de 60 mètres, il 
alteint sa cible dans 95% des cas. Ses yeux sont plus perçants que ceux des humains ordinaires et ses réflexes 
plus rapides. 


ARMES: Oeil de Faucon utilise un arc composé mesurant deux mètres et pesant deux kilos. Son carquois 
contient 36 flèches, chacune d'elles a une longueur de 60 cm environ. Douze de ces flèches sont des modèles 
standard. Les autres sont des flèches explosives, fumigènes, éclairantes (au magnésium), lacrymogènes, ther- 
miques, des flèches à l'acide ou des flèches dont le bout est enduit d'une colle très adhésive. Mais Oeil de 
Faucon possède des modèles encore plus sophistiqués, fabriqués par Tony Stark et Henry Pym, qui compren- 
nent des électro-flèches, des vibro-tlèches, des flèches avec un système d'alarme, des fléches-fusées et des 
lèches-boomerangs. Elles restent en place même si le carquois est à l'envers. Chaque empennage porte une 
encoche spéciale qui permet à Oeil de Faucon de les différencier au simple toucher 


HEADMEN Groupe ce “cerveaux criminels”. Chacun d'entre eux a 


été victime d'une expérience ou d'un accident qui l'a gravement défiguré ou mutilé. 


PREMIERE APPARITION COLLECTIVE: DEFENDERS #< 21 


SHRUNKEN BONES x 
(DR JEROLD MORGAN, BIOLOGISTE) Les expériences 
je Morgan dans la compression cellulaire ont entrainé un 
rétrécissement de son squelette mais pas de sa peau. 


CHONDU LE MYSTIQUE 
(HARVEY SCHLEMERMAN, MAGICIEN) 
(Cet amateur d'arts mystiques fut transformé par le. 
chirurgien Nagan en être démonlaque super-puissant. 


L'HOMME-GORILLE 


Î 
{OR ARTHUR NAGAN, CHIRURGIEN) 
La tôte de Nagan fut greffée sur un corps de gorille dont il a 
la force et l'agilité. 


plastique organiqui 


quelle forme. 


À 
s 


AJ HELA 


VERITABLE NOM: Hélal 
PROFESSION: Déesse de la Mort 

STATUT LEGAL: Citoyenne d'Asgard, reine de Hel et de Nifleieim. 
IDENTITÉ: Connue des elloyens &'Asoard/ 

AUTRES NOMS: Aucun 

LIEU DE NAISSANCE: Asgard 

SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 

PARENTS CONNUS: Aucun 

(APPARTENANCE A UN GROUPE: Lez diaux d'Asgarg 

BASE D'OPERATIONS: Hel ot Mélleheir, royaume d'Asgard 
PREMIERE APPARITION: JOURNEY INTO MYSTERY 102 


(ORIGINES: Héla eat néo. 1 y a des siècles, de parents dont l'identité na pas encore été révélée. 
dans le Jotunbeim, la dimension des géants. On suppose qu'elle est la Ille de Loki, le dieu agé 
dien du mal et de la sorcière géente, Angrboda. Le jour de sa majorité, Odin en fi ia déesse de la 
Mort Elle devait régner sur les âmes de ceux qui n 


n construisait le palais de Valnall 
tenta de s'approprier le royaume 
d'Oc pour régner sur tous les morts d'Asgard, mala On fit obstacie à son ambition. Ha 
abandonnn le combat et relourna dans son royaume 
(TAILLE: 1,98 m PoIDS:227 Kg 
YEUX: vens CHEVEUX: sans 
POUVOIRS: Häï à lous les aliñibuts d'une femme asgardienne ei d'autres lalents inhérents à sa 
fonction de déesse de la Mort Elle a une très longue espérance de yie, mais n'est pas Immortelle 
comme les Olympiens. Elle a une force prodigeuss {une femms asgarciènne peut soulever au 
moins 25 tonnes), lle est immunisée contre la maladie et ne craint pes les blessures {la chair et les, 
os des Asgardiens sont tro fois plus denses que ceur des humains). Héla a le pouvoir de ve et de 
mort sur ses compatriotes. les dieux d'Asgarg. Mais a mor d'un Asgardien est ciflérente do 
<'un mortel) Son âme hablle son corps sans vie jusqu'é ce que la déesse ce la Mort vienne l'e 
irper pour la conduire dans un lieu de repos éternel coime Hel et Nifileheim 
‘contente d'atiendre qu'un Angardion auccombe avant de Jul prandre son âme, 
le tuer par simple toucher, où en envoyant un rayon d'énergie mystique Elle a 


n 


sa forme astrais 


 pauvair de ramener la vie un diau récemment décbdé 
« pouvoir de évitation, da projeter des Hlusions, de dôguiser son apparance et ue placer sous 


utilisa rarement Elle possède 


HELIOPOLIS GODS 
(LES DIEUX D'HELIOPOLIS) 


Les Dieux d'Héliopolis sont des entités aux ap- 
parences humaines mais avec des pouvoirs di- 
Vins et qui étaient idoltrées par les Egyptiens il 
y a trois mille ans. Leur origine se perd dans la 
nuit des temps. Vers la fin de la vingt-et-unième 
dynastie d'Egypte (aux environs de 945 avant 
J.C.), les Héliopolitains furent mis en prison par 
l'un des leurs, le traître Seth et ne réussirent à 
s'échapper que très récemment. Héliopolis, la Cité 
du Soleil, est un royaume qui se trouve dans une 
autre dimension, voisine 
de celle de la Terre. 


HORUS. 


DIEU-FAUCON 
Première apparition: THOR 240 


OSIRIS 
DIEU DU CIEL 
__ Première apparition: THOR 240 


j 


IsIS SETH 
DÉESSE DE LA FERTILITÉ DIEU DU MAL 
Promière apparition: THOR 240 _| Première apparition: THOR 240 


GEB 


DÉESSE DE LA TERRE 
Première apparition: THOR 241 


NOUT. 


DÉESSE DU CIEL 
Première apparñtion: THOR 241 
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HELLCAT 


VERITABLE NOM: Patricia Walker dite 
Patsy 
PROFESSION: Aventurière 


STATUT LEGAL: Citoyenne américaine - 
Casier judiciaire vierge 


IDENTITE: Secrète 
AUTRES NOMS: Aucun 


LIEU DE NAISSANCE: Centerville, Cali- 
fornie 

SITUATION DE FAMILLE: Mariée 
PARENTS CONNUS: Joshua Walker (pè- 
re), Dorothy Walker (mère, décédée) Bea 
Walker (belle-mère), Robert Baxter (ex- 
mari), Daimon Hellstrom (époux) 
APPARTENANCE A UN GROUPE: ex- 
Vengeur - ex-Défenseur 


BASE D'OPERATIONS: San Francisco Ca- 
lifornie 


PREMIERE APPARITION: FF. 3 (Patsy 
Walker) - Avengers 144 (Hellcat) 


ORIGINES: Patricia Walker est la fille uni- 

que d'un ingénieur en aéronautique êt 

d'une scénariste de bandes dessinées dont 

le plus grand succes fut une histoire inspi- 

rée de la vie de Patricia et de ses amis. 

Patsy, mal à l'aise d'avoir été ainsi exploi- 

tée par sa mère, fut soulagée quand la sé- 

rie cessa de paraître. Patsy épousa un ami 

d'enfance, Robert Baxter, que Dorothy 

Walker avait présenté dans sa B.D comme 

le soupirant de sa fille, Baxter était officier 

de l'Armée de l'air et Patsy passa sept ans 

de sa vie d'une base aérienne à l'autre. 

Quand son mari trouva un poste de chef de 

la sécurité chez Brand dans le New Jersey, 

Patsy Walker rencontra le Fauve et dé- 

couvrit son identité. || lui fit promettre de 

garder le secret, en échange de quoi il l'ai- 

derait à devenir une super-héroine. Une 

fois séparée de son mari, Patsy Walker re- 

trouva le Fauve, alors membre des Ven- 

geurs, et lui rappela sa promesse. En pa 

cipant à l'enquête des Vengeurs sur les ac- 

tivités criminelles de la Brand Corporation, 

Patsy découvrit le costume porté par Greer 

Nelson quand elle était la Chatte. Elle le 

revêtit, prit le nom de Hellcat et se servit de ses qualités d'athlète pour aider les Vengeurs. Drag#f#/Lune la 
persuada de l'accompagner sur Titan où elle augmenta son potentiel psionique à l'alde d'appareils électroniques 
et organiques. Hellcat y apprit également les arts martiaux. Quand elle revint sur Terre, elle accepta l'offre des 
Défenseurs de faire partie de leur équipe. Elle y rencontra Daimon Hellstrom, le Fils de Satan, qu'elle épousa. Le 
couple vit à San Francisco où il enquête sur les phénomènes paranormaux. Patsy reprend, pai intermittence, son 
identité de Hellcat. 

TAILLE: 1,72m POIDS: 57 Kg 
YEUX: Bleus CHEVEUX: Roux 
POUVOIRS: Hellcat n'a pas de pouvoirs surhumains mais c'est une athlète de niveau olympique et entraînée aux 
arts martiaux. Un simple conditionnement mental a permis à sa force, son agilité et sa vitesse d'atteindre leur 
top-niveau. Hellcat peut soulever ou presser 115 Kg, sauter trois mètres en hauteur et courir à 50 Km/heure 
pendant dix minutes. Grâce aux expériences de Dragon-Lune, Hellcat possède certains talents psioniques dont 
celui de résister au contrôle mental. 

ARMES: Le costume de Hellcat porte des griffes rétractables sur les gants et les bottes et il amplifie ses capacités 
physiques. Hellcat utilise un câble de neuf mètres terminé par un crochet, qu'elle propulse au moyen d'un mécanisme 
utilisant du gaz comprimé. Ce câble lui permet de se déplader, soit en se balançant, soit en marchant dessus. 
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HELLFIRE CLUB 
(LE CLUB DES DAMNES) 


L: ‘Club des Damnés fut fondé en Angleterre vers 1760: 
c'était, à l'origine, un cercle privé réservé à l'élite de la 
soclété anglaise. Le Club proposait à ses adhérents des dis- 
tractions; qui allaient souvent à l'encontre des bonnes 
moeurs de l'époque, mais il leur permettait surtout d'exercer 
leur influence sur la vie économique et politique du pays. 

Vers 1770, les membres les plus éminenis du Club, sous la 
‘conduite de Sir Patrick Clemens, ex-membre du Parlement, et 
de sa maîtresse, l'actrice Diana Knight, émigrèrent à New York 
oùlis fondèrent un nouveau Club des Damnés. Clemens et 
Knlght'en étaient les lsaders sous les noms du Roi Noir et de 
Reine Noire. Le Quartier Général du Club était alors une vieille 
église abandonnée de l'actuelle cinquième Avenue. 

De nos jours, le Club compte parmi ses membres les per- 
sonnes les plus riches, les plus célèbres et les plus puissantes 
‘duimonde. L'adhésion se fait par invitation seulement et le 
(Ciubest considéré comme l'ultime symbole de la réussite s0- 
ciale. 

Pour ls public et pour la plupart des adhérents, le Club est 
uns organisation très respectable qui donne des sol 
cours desquelles l'éllts de Ia nation:se réunit officiousement 
pour conclure des marchés économiques et politiques. 

Les membres les plus éminents du Club appartiennent au 
Cercle Intérieur. Ils portent des costumes façon XVIIIème siè- 
cle pour assister aux réunions, Leurs positions à l'intérieur du 
Cercle lcorrespondent à celles d'un/jeu d'échecs: les chels 
sont les rois et les reines, puis viennent les fous et les cava- 
liers: Il peutiy avoir deux rols {un blanc et un nolr) ou deux 
reines en place simultanément mais dans la mesure du possi- 
cetle/situetion est évitée car elle fait naître des rivalités. 
Lorsqu'un ro succède à un autre, Il prend la couleur opposée 
äicelle de son prédécesseur, Ainsi quand Sebastian Shaw 
remplaça le Roi Blanc, il devint le Roi Noir, 

A l'insu de la plupart des membres du Club, le Cercle Inté= 
rieur prépare une conspiration qui Iull permettra de diriger 
le monde. Il. dispose d'importantes ressources financières, 
d'une technologie de pointe et d'une armés de mercenaires 
pour mener à blen des activités subversives. | recherche aussi 
activement des membres possédant des supèr-pouvoirs. C'est 
dans ce but que ls précédent Rol Blanc avait engagé le Dr 

les robots-sentinellss devaient capturer 
‘opération fut un échec et le Cercle en fit 
porter Ia responsabilité au ol Blanc. Il fut démis et Sébas- 
tan Shaw devint le Roi Noir êt, Emma Frost, la Reine Blanche, 

Shawet Frost, les leaders du Cercle Intérieur, sont eux- 
mêmes desmutants. Frost dirige l'Académia du Massachu- 
its qui forme les enfants de l'élite du pays mais aussi de 
jeunes mutants, lions: pour en faire de futurs membres 
du Club des Damnés. Quant à Shaw, || a passé un accord 
vec le gouvernement pour construire dans son usine 
‘des sentinelles destinées à chasser, capturer et étudier les 
mutants mais Shaw compte bien sûr utiliser ces robots pour le 
compte personnel du Cercle. 

(Dans lun passé récent, le mutant Jason Wyngarde, plus 
‘connu sous le nom du Cerveau, chercha à être admis dans le 
Cercle Intérieur: Pour prouver sa valeur, il hypnolisa Phénix 
lin qu'elle accepte de devenir la Reine Noire du Club. Mais 
l'opération provoque sa transformation en Phénix Noir et elle 
fit de Wyngarde un être végétatil et simple d'esprit dont le 
Cercle rejeta bien sûr la candidature. La Reine Noire actuelle 
est Séléné, une sorcière venue de Nova Roms, qui veut détrô- 
ner Emma Frost. 

Le Cercle Intérieur compte une douzaine de membres dont 
es identités sont pour la plupart secrètes. 
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HER 
(ELLE) 


VERITABLE NOM: Aucun 

PROFESSION: Aucune 

STATUT LEGAL: Aucun) 

IDENTITE: Existence inconnue des habitants de la. Terre 
AUTRES NOMS: Paragon) 


QE DE NAISSANCE: La Ruche, Shard Island, Océan Atlan- 
tique 


SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 
PARENTS CONNUS: Aucun) 
‘APPARTENANCE A UNIGROUPE: Aucune) 
BASE D'OPERATIONS: Hyper-espace 


PREMIERE APPARITION: HULK ANNUAL # 6 (sous le nom de 
Paragon) - MARVEL TWO-IN-ONE 61 (sous ls nom de Elle) 


ORIGINES: L'entité désignée sous le nom de “ELLE” fut créée 
parunigroupe de savants nommé l'Enclave, qui voulait donner 
naissance à un être parfait conçu dans une éprouvette. 
Quelques années auparavant, un physicien nucléaire, Maris 
Morlak, un biologiste, Jerome Hamilton, un technicien en élec- 
tronique, Garlos Zote, et un généticien, Wiedyalav.Snirek 
avaient formé l'Enclave et fondé une Citadelle de la Science à 
laquelle ils avaient donné le nomide code de "La Ruche”. Ils 
voulaient unir leurs connaissances: pour.mettre au point une 
technologie qui permetrlt d'instaurer sur Terre uno elctature 
humanitaire. Leur premier projet fut la création d'une forme de 
vie parfaite qui devait être produite en masse: Le prototype du 
projet, un être qu'ils avaient appelé LUI, s'avéra être plus puis- 
sant qu'ils ne l'avalent prévu et il échappa à leur contrôle. LUI 
‘causalindirectement la mort d'Hamiltoneet Il mit la uche à sac: 
‘avant de quitterla Terre. Après avoir remis la Citadelle en état, 
les membres de l'Enclave poursulvirent leurs travaux sur une 
autre entité génétique. Au moment où la créature allait naître, ils 
demandèrent l'aide du Dr Strange (ignorant qu'il était sorcier) 
pourqu'il pratique. une petite opération sur Son! cerveau) afin 
celle méciepne pes 8 leur controle Mais le plan échoua et 

aragonidétruisit la Citadelle. Moriak et:Zota, les deux savants 
survivants, abandonnérent alors ce projet pour se consacrer à 
d'autres expériences. Paragon.se cacha dans un cocon de sa 
fabricationpour méditer sur son existence. 
Paragon:sontitde:son cocon quelques mois plus tard sous sa 
forme définitive: Elle apprit l'existence de LUI et décida qu'ils 
‘devalent unir leurs destinées pour créer une race parfaite. Pour, 
atisindrerce buts/Paragon se transforma de façon à devenir la 
compagne idéale, pour LUI: ELLE. Mais LUI (qui entre-temps 
‘avait pris le nom d'Adam Wariock) était mort en voulant protéger 
l'Univers contre Thanos: ELLE chercha le corps de Warlock pour: 
lui insuffler son pouvoir cosmique mais elle ne put ressusciter. 
que son corps et pas son âme. 


TAILLE: 1,98 m POIDS:177 Kg 
CHEVEUX: Blonds YEUX: Blancs PEAU: Dorée. 


POUVOIRS: ELLE possède le pouvoir de manipuler l'énergie 
‘cosmique: Les cellules de son corps, véritables récepteurs d'é- 
nergie cosmique, fonctionnent comme des batteries qui lui as= 
surent une source permanente de puissance. En se. concen- 
‘ trant, ELLE peut utiliser cette énergie pour manipuler les molé- 
‘cules ou projeter.des rafales de force. Elle peut aussi agir sur 
les gravitons ce qui lui donne la possibilité de voler. L'énergie 
cosmique: lui donne des aptitudes physiques extraordinaires. 
ELLE peut soulever 70 tonnes et ses réflexes sont dix fois plus 
rapides que la moyenne. ELLE est infatigable et insensible à la 
douleur ordinalre. Seule la dispersion de ses molécules pour- 
rait causer sa mort. Siielle est blessée, ELLE fabrique un cocon 
d'énergie cosmique avec les molécules environnantes à l'inté- 
rieur duquel elle se régènère. Elle ne vieillit pas et est pour ainsi 
dire immortelle. 

Elle peut Insufiler sa force cosmique à des personnes décé- 
dées. Elle réanime les tissus mals si l'âme du défunt s'est envo- 
iés, elle ne peut la lui restituer. 
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HERCULES 
(HERCULE) 


VERITABLE NOM: Héraclès (Hercule étant 
la forme latine) 


PROFESSION: Aventurier 


STATUT LEGAL: Citoyen de l'Olympe - Pro- 
visoirement citoyen américain en tant que 
membre des Vengeurs 


IDENTITE: Publiquement connue 
‘AUTRES NOMS: Aucun 
LIEU DE NAISSANCE: Thèbes, Grèce 


SITUATION DE FAMILLE: Marié à Déjanire 
(décédée) puis à la déesse Hébé (séparé) 


PARENTS CONNUS: Zeus (père), Alcmène 
(mère, décédée), Amphitryon (père adoptif, 
décédé), Iphiclès (demi-frère, décédé), Nep- 
tune (Poséidon) et Pluton (oncles), Vénus 
(Aphrodite, cousine), Arès, Apollon, Hermès, 
Héphaïstos (demi-frères), Athéne, Artémis 
{demi-soeurs) 

APPARTENANCE A UN GROUPE: Les Dieux 
de l'Olympe, les Vengeurs, les Champions de 
Los Angelès (dissous) 


BASE D'OPERATIONS: L'Olympe. Récem- 
ment, Hercule a séjourné à New Vork et à Los 
Angelës. 

PREMIERE APPARITION: THOR ANNUAL 
#1 
ORIGINES: Prévoyant des dangers immi- 
nents pour l'Olympe et l'Humanité, Zeus vou- 

lait engendrerun fils capable de détendre les 
Dieux etles Hommes. Il se déguisa en Amphi- 
tryon et séduisit l'épouse de celui-ci, la mor- 

telle Alemène. De cette union naquit Hercule, 

un enfant d'une Incroyable force qui, à l'âge 
d'un an, étrangla deux serpents qui l'avaient 
attaqué. Mais Hercule est sunout célèbre 
pour ses douze travaux qu'il accomplit pour 

que Zeus lui accorde limmortalité. Au cours 

de ses travaux, Hercule provoque la colère de 
trois Eternels qui restèrent ses ennemis. En 
exterminant les oiseaux carnivores de Stym- 
phale, il irita le Dieu de la Guerre, Arès, à qui 

Îls avaient été offerts. En capturant Cerbère, il 
offensa Pluton. Cependant, c'est le centaure 
Nessus qui causa la mort d'Hercule. Il kid- 
nappa sa femme Déjanire: Hercule lui déco- 

cha une flèche. Felgnant de se repentir, le 
centaure mourant dit à Déjanire de prendre “## 
un peu de son sang et de s'en servir comme d'un charme si Hercule lui préférait un jour une autre femme. Mais son sang 
était empoisonné par le venin de l'Hydre de Lerne dans lequel Hercule avait trempé sa flèche. Peu après la mort de 
Nessus, Déjanire, affolée par l'Infidélité de son époux, frotta du sang de Nessus sur une tunique d'Hercule. En enfilant la 
vêtement, Hercule se lordit de douleur. Horrifiée, Déjanire se suicida. Pour mettre fin à son agonie, Hercule fit élever un 
bûcher et s'y jeta. C'est alors que Zeus intervint: il éteignit les flammes et emmena Hercule sur l'Olympe où il en fit un 
Immortel. 

TAILLE: 1,95 m POIDS: 148 Kg 
YEUX: Bleus CHEVEUX: Brun foncé 
POUVOIRS: Hercule est le plus puissant des Dieux de l'Olympe mais aussi des Humanoïdes ayant mis le pied surla Terre. 
11 peut soulever cent tonnes, porter un vaisseau spatial, renverser un bulldozer et déraciner un séquoia. Comme {ous les 
dieux de l'Olympe, ilne vieillit pas et ne connaît pas la maladie. Les balles ne lui causent que des éraflures qui cicatrisent à 
une vitesse impressionnante. Il est invuinérable au feu. Seules l'incinération totale de son corps ou la dispersion de la 
plupart de ses molécules pourraient le tuer. Mais, même dans ce cas, Zeus ou un autre Dieu pourraient certainement ls 
ramener à la vie. 

ARMES: Hercule était célèbre dans la Grèce Antique pour ses talents d'archer. Mais depuis la trahison de Nessus et la 
suicide de Déjanire, il répugne à utiliser son arc. Avant qu'il ne revienne sur l'Olympe, son arme favorite était une 
massue de bois. Elle fut supplantée par une masse que lé Dieu Héphaïstos avait forgé dans l'ademantine, substance 
légendaire dont le Dr Myron MeLain a tiré l'adamantium. Cette masse est indestructible et a même résisté au marteau de 


Thor. 


En 1875, le capitaine Matthew 
Webb fut le premier homme à 
traverser la Manche à la nage. 
Il effectua les 32 km qui sépa- 
rent Douvres de Calais en 21 
heures 45 minutes. Aüssitôt 
les nageurs du monde entier 
voulurent relever le défi. Mais 
la Manche, aux courants et 
aux marées imprévisibles, ne 
se laissa pas vaincre facile- 


Au cours des 36 ans qui suivirent l'exploit de 
Webb, 50 nouvelles tentatives de traversée se 
soldèrent par un échec. Enfin, en 1911, T.W. 
Burgess réussit la traversée en 22 heures 35 mi- 
nutes. Quant à l'Américain Ted Erikson, il fut le 
premier à réussir l'aller-retour non stop France- 
Angleterre en 30 heures 3 minutes! Son fils Jon 
devait battre son record en 1975 en effectuant 
l’aller-retour en 29 heures 58 minutes. 


Vous êtes peut-être l’un des gagnants du concours de SPIDEY 100! 
En ce cas, votre nom figure dans SPIDEY 103 page 25. 
Naufragé du temps et de l'espace, voici: 
KRONOS! 


La nouvelle histoire de J.Y. Mitton commence en août 


dans TITANS 115! 


VOYAGE AUTOUR DU MONDE 


La Tour Eiffel est en quelque sorte le symbole de Paris et il existe, de par le 
monde, de nombreux sites ou monuments célèbres qui sont, eux aussi, les 
symboles des villes ou des pays où ils se trouvent. 

Il en est ainsi de la Place Rouge de Moscou qui s'appelait jadis “Belle 
Place”. Elle est bordée par le Kremlin, ancienne résidence des tsars, un 
ensemble de bâtiments, de palais et d'églises, où siège le Gouvernement 
soviétique et où se trouve le Mausolée de Lénine. Un autre monument célè- 
bre de la Place Rouge est la cathédrale Saint-Basile transformée, aujourd'hui, 
en musée. C'est sur la Place Rouge que se déroulent les parades militaires. 

Pékin, capitale de la Chine, possède aussi une place célèbre, la Place 
Tian'an-men, bordée par la Cité interdite où se trouve l'ancien Palais Impé- 
rial. La cité interdite était murée et elle doit son nom au fait que personne ne 
pouvait pénétrer dans la partie réservée à la famille de l'Empereur. 

Autre site célèbre de la Chine: La Grande Muraille qui est le plus grand 
édifice bâti par l'homme. Elle mesure 2 450 km de longueur et a une largeur 
qui varie entre 6 et 11 mètres. Elle a été construite au 2ème siècle avant J.C. 
pour protéger l'Empire chinois des invasions nomades. 

Changeons de continent et transportons-nous à Jérusalem, au Moyen 
Orient. L'un des monuments les plus célèbres de la ville est le Mur des 
Lamentations, seul vestige du temple d'Hérode, brûlé par les Romains en 70 


après J.C. Ce mur qui rap- 
pelle la destruction de Jéru- 
salem, est un lieu saint pour 
les Juifs du monde entier qui 
y viennent en pélerinage pour 
pleurer et prier. 

Un autre bond dans l'es- 
pace et dans le temps et nous 
voici au coeur de New York, à 
Manhattan, une île de 22 km 
sur 3,5 km qui constitue la 
partie la plus ancienne de la 
ville. C'est à Manhattan que 
se trouvent Central Park, Wall 
Street, Broadway et l'Empire 
State Building. 
© 1980 by Zuidnederlandse Uitgeverij N.V. 


Extrait du livre “101 questions et réponses" 
paru chez les Editions Chantecler, France. 


page 74: Eglises bordant la 
Place Rouge. 


en haut: Ls Grande Muraille 
de Chine. 


ci-dessus: Le Mur des La- 
mentations de Jérusalem. 


à gauche: Les graîte-clel de 
Manhattan. 


voix », 


« Photographiè de la 


2 Le ouvelles découvertes en 
tent plus de nos jours et les 
logiques ou psychologiques utilis 

. monde entier sont fort éloignés da 
tock Holmes pour résoudre ses fa 
ment logique. 
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L'invisible devient photographiable, le détail qui ne trompe pas donne sa véritable 
mesure à des indices parfois contestables et le laboratoire de recherche scientifique 
devient l'arme numéro un des enquêteurs modernes. |l est loin, le temps des “morts 
qui ne parlent plus” et aujourd'hui même un cadavre peut avoir beaucoup de choses 
à dire... 

Parmi les découvertes les plus étonnantes en matière de criminalistique, la photo- 
graphie de la voix vient sans conteste en tête et ce procédé est peut-être la voie 
nouvelle qui mettra fin à des carrières de maîtres-chanteurs ou d'adeptes des dé- 
tournements d'avions, pirates des temps modernes, qui sont obligés dans bien des 
cas d'utiliser le téléphone comme moyen de communication pour parvenir à leurs 
fins. 


E EST DEJA MMEN 


Voici quelques mois, un commerçant brésilien reçut un appel téléphonique d'un 
maître-chanteur. Il déposa plainte et toutes ses communications téléphoniques fu- 
rent immédiatement enregistrées. 

En quelques jours, l'enquête fut terminée et le coupable fut inculpé: il s'agissait 
d'un ex-employé renvoyé pour faute professionnelle grave qui espérait ainsi se 
venger de son patron. Comment la police put-elle enregistrer un tel succès sans 
aucun indice autre que des appels téléphoniques parfaitement anodins et les appels 
répétés du maître-chanteur, resté bien entendu dans l'anonymat le plus absolu? 

Ce résultat surprenant porte un nom: la photographie de la voix, basée sur un 
système très complexe qui permet de décomposer avec une précision absolue les 
moindres intonations de la voix humaine reproduite par l'image sous la forme d'un 
photonogramme. 

C'est en 1944 que le laboratoire de la Bell Téléphone a commencé des recherches 
dans ce sens, mais ce n’est qu'en 1973 que ce système devint opérationnel. 


EMPREINTE VOCALE 
UE L'EMPR 


Pour montrer à quel point cette arme redoutable dans la lutte contre le chantage 
sous toutes ses formes est précise et indiscutable, il suffit de confronter l'image 
obtenue à plusieurs heures ou plusieurs jours d'intervalle par l'enregistrement de 
mots aussi courants que “AIlô", “J'écoute”, et ensuite d’un seul trait, “AII6, j'écoute". 
Même lorsque la voix est déguisée, on ne peut modifier certains sons et certaines 
intonations qui donneront dans tous les cas une image toujours identique. 

L'explication scientifique du phénomène est simple: il n'y a pas deux personnes 
ayant les mêmes caractéristiques dans la voix, de même qu'il n'y a pas deux per- 
sonnes ayant exactement les mêmes empreintes digitales. Toute la révolution du 
procédé a consisté dans la mise au point d'un procédé technique permettant d'une 
part de transformer visuellement les sons de la voix et d'autre part d'abaisser le prix 
de revient d'un tel appareil pour le mettre à la portée non seulement des services de 
la police disposant de moyens financiers importants, mais aussi du commissariat de 
quartier. Le mérite en revient à Carlos Eboni, chercheur tranquille et effacé qui a 
maintenant abandonné ses fonctions à l'Institut Criminalistique de Rio pour pour- 


2H permettant d'obtenir un photonogramme de la voix, 


suivre d'autres recherches aussi passionnantes. 

En fait, la voix, tout simplement enregistrée, passe dans un oscilloscope et est 
photographiée sur Un écran, ce qui permet même le ralenti pour l'obtention d'une 
plus grande précision. C'est par conséquent l'impulsion électromagnétique guidant 
le point lumineux sur l'écran qui est photographiée. Il suffit alors de confronter 
l'image obtenue pour une où plusieurs syllabes données et l'on constate ainsi qu'à 
une syllabe correspond une seule et même image. 

Grâce à ce procédé, la police internationale pourra bientôt établir un véritable 
“fichier vocal” qui trouvera sa place à côté des fichiers anthropométriques et dacty- 
loscopiques. 

Bien entendu, il est encore trop tôt pour espérer une généralisation du procédé 
mais il est incontestable que les premiers résultats obtenus sont tellement convain- 
cants qu'il s'agit d'une véritable révolution dans le domaine de la criminalistique. 

Aujourd'hui, Carlos EBONI poursuit déjà d'autres recherches. C'est à lui que les 
Autorités firent appel pour la mise au point du papier-monnaie et des normes de 
sécurité destinées à empêcher les falsifications: l'analyse des billets de banque 
brésiliens et de leurs caractéristiques techniques peut être effectuée uniquement à 
l'aide de rayons ultra-viole: les encres phosphorescentes utilisées pour certaines 
coupures sont quasi impossibles à reproduire par les faussaires. C'est un succès de 
plus au palmarès du Professeur EBONI dont la notoriété est indiscutable dans son 
pays et à l'étranger où il est considéré comme l'un des plus grands experts des 
temps modernes. 
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WILLIAMS - l'or qui étouffe - 1909 


HILL WILLIAMS NE GRGNAIT QUE 
QUELQUES DOLLARS PAR SEMAI= 
NES MAIS GARDIEN À L'HÔTEL DES 
MOUNAIÉS DE SAM FRAACISCO, 
EN 1909 2 RESTAIT INDIFFERENT 
DEVANT LES FORTUNES QUIL 
MANIPLLRIT. 


CHAQUE Jour 
DEPUIS LS ANS, 
IL IENCAAE 
JUSQUA UNE 
CHAMBRE. 
BLINDÉE, SUR 
UN WAGONNET 
DE PLUS EN 
PLUS LOURD 
POUR SES 

ES ANS, DES 
CHARGEMENTS 
DE PIÈCES 
Dir nou - 
VELLEMENT 
FRAPPÈES 


WILL WILLIAMS 


KLWILL WILLIAMS HE PÜT EMPÊCHER LE 
DE DERRILLER, HEURTER UNE PIE DE 
IS DE PÉCES. LA PILE S'ECROULA El 

JENTRES, AILUT UN FLEUVE “D'OR 
GARDIEN 


“'PUTLE DÉGAGER # ÉTAIT MORT ÉTOUF- 
30 MRLIONS DE DOLLARS 


ATHLÈTE BIEN, 
ENTRAINE, MATINS 
POSEUR DE PRRA- 
TOWNERRE, À EU 
L'ÉTONNANT RE 
FLEXE DE FREINER 
(SA CHUTE EM EF 
FECTUANT € SRUTS 
PÉRILLEUX AVANT 


AINÉE D'USINE, AU TERME DE SA CHUTÉ. 


LÉPALLE ET ALA SE FAIRE SOGNER 
DANS UNE PRARMACIE. 


CELA SE PASSAIT EN AUTOMNE 19/0 À° 
LONDRES ATKINS, 26 ANS, AVAIT PERD 1 ÉQUI- 
LIBRE EX TRANAILLRAT AU FATTE D'UNE CHE - 


(LIT DES "ROULÉS = BOULES" SE DEMIT 


SON CAMARADE WLCOX QUI LUI AUSSI, 
AVAIT GLISSE DE LA CHEMINÉE, MAIS 
(OIT-OW) LE PRATIQUAIT AUCUN ENTRAI - 

NEMENT SPORTIF. ME PUT CONTROLER 
SA CITE: IL FUT TLÉ SUR LE COUR 


LE GOUVERNEUR AVAIT INTERDIT TOUTE, 
SORTE. MAS LA VEILLE PARA FORTONA 

D 5€ RISGUR EN FORÈT POUR CUBILLIR DES 
FRUITS SAUAGES. LLLE Ÿ RENCONTER LA 
LIONME FATIGUÉE ET LAID À METTRE 
AU JOUR … SES LIOMCEAUX 


LIONNE AFRICAINE AMENÉ 

AMERIQUE DU SUD Ÿ DEVINT UNE HÉROINE, 
APRÈS S'ÊTRE ÉVRDEE D SA CAGE. CELA SE 
PASSAIT EN 129€, PRÈS DE BUENO ARES, 
DONT LA GARAISON ESPAGNOLE, AFFAMÉE 
ÉTAIT ASSIÈGEE PAR LES MOIENS REVOTES 


LES, ATTACHÉE À UN ARBRE, DEVANT LAVLLÉ] 
L'EST ALORS QUE LA LIONNE SORTIT DE LA FO 
RÈT POUR PROTÉGER MARIA. 


IL 


SUPERSTIGEUX ET EFFRAYÉS LES INDIENS 


Le. 


RENTE SIÈGE AUSSITOT LUBERANT BUENOSAUES. 
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ANNA KNUT : celle qui flairait le pétrole - 1911 


LES SOURCIERS DECOUVRENT LES POINTS 

EAU À'LAIDE DE BAGUETTES DE COUPRIER. 
L'AUTRICHIENNE ARNA KNOT ELLE MUNIE = 
SAIT AUCUN INSTRUMENT POUR DÉTECTER 
LES GISEMENTS DE PÉTROLE. ELLE REMI- 
FLAIT LE SOL ! PENOANT SEPT ANS, ELLE 
AVAIT ÉTÉ SERVANTE ET PAUVRE. 


À 25 ANS ELLE DÉCIDR DE MONNAYER" 
SON EXTRAORDINAIRE DON DEPRE 
SCIENCE. MOYEMNANT RÉTRISUTION, 
ELLE ARPENTAIT LE SOLYLE GRATTAIT, 
LE HÜMAIT LE GOUTAIT ÊT DÉCIDRIT 
DE SA RICHESSE, EN AU (SU EN 


Un AMERICAIN LUI OFFRIT UN PACTOLE) 
POUR CHAQUE PUITS DÉCOUVERT. 


GALICIE, ELLE DÉTÉCTA, À 500 
SOUS IÈRRE, UNE NAPPE DE NAPHTE 
(PÉTROLE) QU LUI VALUT 50 000 Fra 
D'UNE SOCIÉTÉ AUTRAMIENNE. 


ANNB QUI YFLRIRAIT AUSSI LES BONNES 
AFFAIRES TRAVERSA L'ATLANTIQUE ET 
TROUVR UN RICHE ÉPOUX + 


VON PARSEVAL - un dirigeable increvable + 1909 


LE DIRIGERBLE"INCREVABLE" A ÊTÉ IMAGINÉ 
EN 1909 PAR UN INGENIEUR TRAVAILLANT POUR 
VON PARSEVAL OFFICIER ALLEMARNO QUI DES 
1905, AVRIT RÉALISÉE UN AERONEF A'ENVE- 
LOPPE SOUPLE DONT LES PALES D'HÉLICE EN 
TISSU SANS ARMATURE DEVEMRIENT RIGIDES 
EN TOURNANT. 


TL SAGISSRIT D'UN DIRIGEABLE 
A COMPARTIMENTS. LOMS PE. 
140 m, IL ÉTAIT COMPOSÉ DE 
& SECTIONS IKDÉPENDANTÉS, 
CHACUNE CONTENANT UN BAL 
LON DE GAZ LÉGER 


EN CAS DE DÉCHRURE LES PASSAGERS 
POUVRIENT EN VOL DÉTRCHER LE COMPARTI+ 
MENT ACCIDENTE EF POURSUNVRE LEUR CHEMIN 
SANS RISQUE DE VOIR LE DIRIGERBLES AEMER 
AUSOL LA GUÉRRE DE 19/4 ECLATA AANI QUE TOUS 
LES PROBLEMES TECHNIQUES AIENT ÊTÉ RÉSOLUS 


PRANCE - le trainomètre - 1910 


EN /910 L'NGENIEUR ANGLAIS WAYMOUTH 
PRANCE AYANT REMARQUÉ QUE LES VOYR- 
GEURS S'ENNUYAIENT DANS LES TRAINS 
IMAGINR, A LEUR INTENTION, ÜN GADGET: 
LE TRAINOMÈTRE, INDICATEUR DE VITESSE 
PLACE DANS LES COMPARTIMENTS. 


TES VOYAGEURS N'AVAIENT QUE 
GUSSER 2 PENCE. DANS LR FENTE 
DE LAPPARER ET APPIVER AUS 
SI LONGTEMPS QUES LE VOULAIENT 
SUR UN BOUTON LS METTRIENTEN 
CONNEXION L'ESSIEU DU WAGON. 

ÊT UNE AIGULE PLAGE DEVRA 
UN CHORAN GRRDLE DE OA 120, 
IRDIQUANT A VITESSE 


CE GROGET CONNUT, DIT-ON,UN TEL 
SUCCÉS SUR LA 1er LIGNE ÉQUIPÉE. 
QU'ON ENVISAGER SON EXTENSION À° 
PLUSIEURS RÉSEAUX, MAIS ENTRE 
TEMPS, LES, VOYAGEURS AYANT SAMS DOU- 
TE TROUVÉ D'AUTRES DERIVATIFS,L'IPÉE 
FUT ABANDONNEE 


Dans les tunnels des MORLOCKS : 
X-MEN 

contre MARAUDEURS , 

SERVAL contre DENTS DE SABRE! 
La saga de LONGSHOT, 
l'extraterrestre sans passé ! 


Dessins de Arthur Adams ! 


dans une 

folle 

aventure 

signée : 

Jim Starlin 

et 

Berni Wrightson ! 


JIM STARLIN et 
BERNI WRIGHTSON 


64 pages d'action et d'humour : 


AGENCE TOUS RISQUES 
les baroudeurs de T F 1! 
Un format sympa , 
des JEUX nouveaux et inédits , 
un CONCOURS à faire, 
des PRIX à gagner : 
UN STRANGE JEUX 
tout en couleurs ! 
Le grand défi de 
MEPHISTO 
face aux F.F., à FACTEUR X, 
aux VENGEURS et aux X-MEN ! 
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